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ESTADO DE RONDONIA
PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE NEGRO
GABINETE DO PREFEITO

MENSAGEM DE LEI N° / dﬂ 712025

Excelentissimo Presidente,
Nobres Edis,

Estamos enviando para apreciagdo e deliberacdo de Vossas Exceléncias, projeto de
lei que dispde: “AUTORIZA A ABERTURA DE CREDITO ADICIONAL ESPECIAL POR
EXCESSO DE ARRECADACAO AO ORCAMENTO VIGENTE E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS”.

Como é do conhecimento de Vossas Exceléncias, torna-se indispensavel a abertura
de Crédito Adicional Especial acima mencionado, no valor de R$ 525.643,58 (Quinhentos e Vinte e Cinco
Mil Seiscentos ¢ Quarenta e Trés Reais e Cinquenta e Qito Centavos), versando um EXCESSO DE
ARRECADACAO POR REPASSE FEDERAL através do Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educagio — FNDE, que contempla o Programa de Apoio a Educacdo Infantil do MEC/FNDE, com 0
objetivo de atender novas matriculas da educacdo infantil em estabelecimentos publicos e instituigcdes
conveniadas, garantindo a expansdo da oferta e a qualidade do atendimento, conforme a Resolugdo n°
6/2025. Esse recurso sera aplicado em despesas de custeio paraa manutengdo das novas turmas de Educagdo
Infantil, sendo que 50% do valor serd destinado ao gasto com despesa de pessoal da Educagdo Infantil,
conforme solicitacdo da Secretaria Municipal de Educacdo, extrato bancrio e plano de trabalho em anexo.

Certo de contar com a presteza de Vossas Exceléncias, solicitamos
apreciagdo, por esta egrégia casa de leis em carater de Urgéncia.

g-*3

Monte Negro - RO, 15 de outubro 2025.
¢o Monke Negro|

IVAIR JOSE FERNANDES
Prefeito do Municipio
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ESTADO DE RONDONIA
PREFEITURA NUNICIPAL DE MONTE NEGRO
GABINETE DO PREFEITO

PROJETODE LEIN.® {471/GAB/2025
DE 15 DE OUTUBRO DE 2025.

“AUTORIZA A ABERIURA DE CREDITO

ADICIONAL ESPECIAL POR EXCESSO DE-

ARRECADACAO AO ORCAMENTO VIGENIE E
DA OUTRAS PROVIDENCIAS”

Eu, IVAIR JOSE FERNANDES, Prefeito do Mimicipio de Monte Negro, no estado de
Ronddnia, no uso de minhas atribui¢bes legais conferidas pelo inciso I, do artigo 116 da Lei Orgéanica
municipal, FACO SABER, que a CAMARA MUNICIPAL DE MONTE NEGRO, aprovou e eu, sanciono
a seguinte,
LEX

Artigo 1° - Fica o Executivo Municipal autorizado a abrir Crédito Adicional especial por
EXCESSO DE ARRECADACAO a0 orgamento vigente no valor de RS 525.643,58 (Quinhentos ¢ Vinte
e Cinco Mil Seiscentos ¢ Quarenta e Trés Reais e Cinquenta e Oito Centavos), e distribuir o valor nas
seguintes dotagdes orgamentérias a seguir:

§ 1° - 02.05.00 — FUNDO MUNICIPAL DE GESTAO EM EDUCACAO

12.365.0005.2209— MANUTENCAQ DA EDUCACAQ INFANTIL-EI

ELEMENTO DE DESPESA: 3.1.90.11 — Vencimentos e vantagens fixas

D.R: 0.1.569.000

valor: R$ 262.821,79 (Duzentos e Sessenta e Dois Mil, Oitocentos e Vinte e Um Reais e Setenta e Nove
Centavos)

Ficha de Receita: 258

Ficha de Despesa:

§ 2° - 02.05.00 - FUNDO MUNICIPAL DE GESTAO EM EDUCACAO
12.365.0005.2209- MANUTENCAO DA EDUCACAO INFANTIL-EL
ELEMENTO DE DESPESA: 3.3.90.30 — Material de consumo

D.R: 0.1.569.000

Valor: RS 262.821,79 (Duzentos e Sessenta e Dois Mil, Oitocentos e Vinte e Um Reais ¢ Setenta e Nove

Centavos)
Ficha de Receita: 258
Ficha de Despesa:

Artigo 2° - A cobertura de dotacdo do valor descrito no artigo 1°, § 1° e § 2° no vaior
montante de RS 525.643,58 (Quinhentos e Vinte e Cinco Mil Seiscentos e Quarenta e Trés Reais e
Cinquenta e Oito Centavos), serd por excesso de arrecadaciio, pertinente ao repasse Federal através do
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ESTADO DE RONDONIA
PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE NEGRO
GABINETE DO PREFEITO

Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacfio — FNDE, conforme extrato bancério e solicitacio da
Secretaria Municipal de Educagfo em anexo.

Artigo 3° - Esta Lei entra em vigor na data da sua publicag#o.

IVAIR JOSE FERNANDES
Prefeitc do Municipio
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ESTADO DE RONDONIA
DE MONTE NEGRO
GABINETE DO PREFEITO
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ESTADO DE RONDONIA
PREFEITURA DE MONTE NEGRO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAC- SEMED

Fosida Monicimal de Edu¢agin

MEMORANDON? 651/SEMED/2025

MONTE NEGRO/RO, 15 de outubro de 2025.

Da: SEMED
Para: Manoela Zeri Martins
Secretaria Municipal de Planejamento

Assunto: ABERTURA DE CREDITO POR EXCESSO DE ARRECADAGAO 2025.

i
Prezada Senhora,

Com os cordiais cumprimentos, fazemos uso do expediente para solicitar
ABERTURA DE CREDITO ESPECIAL POR EXCESSO DE ARRECADAGAO AO
ORGCAMENTO VIGENTE 2025, pertinente & MANUTENGAO DA EDUCAGAO INFANTIL
- ElL no valor deR$ 525.643,58 (quinhentos e vinte e cinco mil, seiscenios e

quarenta e trés reais e cinquentae oito centavos), oriundo de recurso federal.
E E ARRECADACAOQ:

codigo da Unidade: 02.05.00 Secretaria Muhicipal de Gestao em Educacao
Funcional programatica: MANUTENGAO DA EDUCAGAO INFANTIL - E.l.
Elemento de Despesa: 3.1.90.11.00 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS

D.R: 1.569.0000.0000

Ficha de Receita: 258
Ficha de Despesa:
Valor: R$ 262.821,79

Elemento de Despesa: 3.3.90.3.00 MATERIAL DE CONSUMO
D.R: 1.569.0000.0000

Ficha de Receita: 258
Ficha de Despesa:
Valor: R$ R$ 262.821,79 :

i

t
No aguardo de vossos bons e imediatos préstimos, despedimo-nos.

Atenciosamente,
Gilvania Bergamo Moratto
Secretaria Municipal de Gestéo em Educagao
Port. 826/G/‘\B/201 7
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1

PLANO DE TRABALHO - EDUCACAO INFANTIL - NOVAS TURMAS 2024

Adequado 4 Resolugio n® 6, de 28 de abril de 2025 e conforme o0 Manual de Execugdo
Financeira do MEC/FNDE.

1. DADOS INSTITUCIONAIS

Prefeitura Municipal de MONTE NEGRO/RO

CNPJ: 63.761.985/0001-98

Proponente: Secretaria Municipal de Educagio de MONTE NEGRO/RO
Instituigio Executora: Secretaria Municipal de Educagio

Secretario Municipal de Educagdos: Gilvania Bergamo Moratto

E-mail: bergamogilvania@gmail.com

Prazo de execugio: 24 meses a contar da data do crédito

Prestacio de Contas: BB AGIL e SiGPC/Contas Online - FNDE

Valor do Projeto: R$ 525.643,58

Conta Corrente Especifica: Agéncia 4002 Conta 187631

2. OBJETIVO GERAL

Atender com apoio suplementar novas matriculas de educacio infantil em estabelecimentos
piblicos e instituicGes conveniadas, garantindo a expansio da oferta e a qualidade do
atendimento, conforme a Resolugdio n2 6/2025.

3, OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Promover a integracio pedagdgica de tecnologias educacionais gamificadas.

- Ampliar o acesso a materiais pedagégicos diversificados.

- Desenvolver o pensamento computacional (Jiesde a Educagio Infantil.

- Garantir condictes adequadas de funcionamento das escolas de Educagdo Infantil.
- Capacitar professores e equipes escolares.

- Favorecer a inclusio digital, social e cultural das criangas.

4, JUSTIFICATIVA

Este plano de trabalho cumpre exigéncia da Resolugio n® 6/2025 e integra o Programa de
Apoio 4 Educagio Infantil do MEC/FNDE, visando atender novas matriculas, ampliar a oferta
e promover a melhoria da qualidade do atendimento. Esta alinhado a BNCC e ao Parecer
CNE/CEB n? 2/2022 sobre Computacao.
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5. RESULTADOS ESPERADOS

« Melhorar a qualidade da Educagdo Infantil.

« Ampliar o ntimero de vagas ofertadas.

s Capacitar professores e gestores.

« Promover inclusio digital, cultural e social.

= Fortalecer a implementagio da BNCC e da Computagio na Educacio Infantil.

6. EQUIPE EXECUTORA

A Secretaria Municipal de Educagio sera responsivel pela execucao, acompanhamento e
coordenacio do projeto. Todos os servigos e aquisi¢des serdo realizados em conformidade
com a Lei n® 14.133/2021 e demais normas vigentes.

7. RESPONSABILIDADES DOS AGENTES

Conforme o Manual de Execugdo Financeira (FNDE):

- SEB/MEC: gestio nacional, calculo de recursos, acompanhamento.

- ENDE: abertura de conta, transferéncia dos recursos e analise financeira.
- Municipio: execugéo direta, publicidade e prestagéo de contas.

- CACS-Fundeb: acompanhamento e emisséo de parecer conclusivo.

8. EXECUGAO FINANCEIRA

» Movimentacio exclusiva em conta especifica do programa (Decreto n® 7.507/2011).
« Proibidos saques e transferéncias, exceto folha de pagamento.

« Pagamentos somente via DOC/TED fordem bancdria.

« Aplicagdo financeira obrigatéria em fundos'de curto prazo.

« Documentos comprobatérios em nome do Municipio com identificagéio FNDE.

« Arquivamento dos documentos por 20 anos {TCU).

9, PRESTACAO DE CONTAS

« Realizada no BB AGIL /Contas Online conforme utilizagao do recurso.

« Deve conter notas fiscais, relatérios, contratos e comprovantes.

« Requer parecer do CACS-Fundeb.

« Possibilidade de reprogramagao de saldos no exercicio seguinte, com no maximo 24 meses
do recebimento.

« Devolugio de recursos ndo utilizados via GRU, corrigidos pela Selic.

4

EMEI SAO FRANCISCO DE ASSIS 11044748
CMEI CRIANCA FELIZ 11051019
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Cod. de Autenticidade do Doc.:

3
i

Total do Plano de Aplicagao

R$ 525.643,58

0 valor do aporte financeire, necessario para desenvolver as atividades descritas nesse

Piano de Trabaltho, em virtude do municipio ter novas matriculas de criancas.
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Projeto de Implementagao
de ensino infantil,

Promover a integracdo pedagogica de tecnologias educacionais, por meio de trithas
gamificadas interativas e contetidos alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nas
préticas de ensino-aprendizagem da Educacio Infantil em escolas publicas, visando o
desenvolvimento integral das criangas e a introdugao a conceitos iniciais da computagao.

Implementar trilhas gamificadas com ativiéiades interativas focadas em letras, ntimeros,
cantigas populares, contos, utilizando recursos como multipla escolha (com textos e/ou
imagens), ligar e associar, arrastar |e soltar, e preenchimento de lacunas.
Familiarizar os estudantes da Educagdo Infantil com o uso de tecnologias digitais de forma
liidica, segura e consciente, em consonancia como eixo Mundo Digital da computagio na BNCC.

Desenvolver o Pensamento Computacional nas criangas por meio de atividades interativas que
envolvam reconhecimento de padrdes, sequenciagdo, atividades interativas bdsicas e
resoluciio de problemas, tanto em contextos plugados quanto desplugados.

Capacitar os professores da Educacao Infantil no uso pedagégico das tecnologias educacionais
e das trilhas gamificadas, fomentando a incorporagdo desses recursos €nt seus planejamentos
e praticas didrias. '

Contribuir para a inclusao digital e social das criangas da Educacio Infantil em escolas
pliblicas, oferecendo oportunidades de contato com recursos tecnolégicos que podem nao

estar acessiveis em seus lares. ‘
1

Estimular a criatividade, a autornomia, a colaboragdo e 0 senso critico das criangas por meio da
interacdo com as atividades tecnolégicas propostas.

Avaliar o impacto da implementagao das tecnologias educacionais no engajamento, na
aprendizagem e no desenvolvimento das competéncias e habilidades das criangas da Educagéo
Infantil.

Ainsergao de tecnologias educacionais na Educacio Infantil se configura como uma esiratégia
relevante para atender as demandas da sociedade contemporanea e As caracteristicas das
criancas nativas digitais. 0 Parecer do Conselho Nacional de Educagio CNE/CEB 2/2022, que
complementa a BNCC com normas sobre a computagio na Educagdo Basica, enfatiza que a

i

I
|
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computagio permite explorar e vivenciar experiéncias movidas pela ludicidade, ao criar e
testar algoritmos brincando com objetos e movimentos.
Legalmente, a Lei n® 14.533/2023 incluiu a educagio digital, com foce no letramento digital e
no ensino de computacio, como componente curricular do ensino fundamental e do ensino
médio. Embora direcionada formalmente ao Ensino Fundamental e Médio, essa lei refor¢a a
importéncia da educagio digital desde as etapas iniciais, preparando as criancas para o futuro.
O Parecer CNE/CEB n® 2/2022, ao tratar da Educagio Infantil, alinha-se a essa perspectiva,
estabelecendo premissas como o reconhecimento de padrbes, relagdes mediadas pelas
tecnologias e a compreensdo do conceito de algoritmae.

A BNCC, em sua Competéncia Geral n? 5, preconiza a necessidade de compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacio de forma critica, significativa, reflexiva
e ética. A implementagio deste projeto visa dar os primeiros passos para o desenvolvimento
dessa competéncia desde a Educacio Infantil.

Pesquisas demonstram que 0 uso adequado de tecnologias na Educagio Infantil pode
fortalecer o processo de aprendizagem, prender a atencdo dos alunos e tornar as aulas mais
prazerosas. Além disso, contribui para o desenvolvimento da autonomia, autodidaxia e
colaborac#o entre as criangas.

E crucial levar as tecnologias educacionais para as escolas ptblicas, democratizando o acesso
a recursos que podem minimizar a desigualdade e a exclusdo digital e social. Muitas criangas
em escolas piblicas podem ter no ambiente escolar o seu tinico contato com as tecnologias
digitais, tornando a implementacao deste projeto ainda mais relevante.

As trilhas gamificadas, com suas atividadest, interativas e elementos lidicos, sdo altamente
engajadoras para as criangas da Educagdo Infantil. Alinhadas aos conteidos da BNCC (campos
de experiéncia) e focadas em temas como fetras, niimeros, cantigas, contos, €ssas trithas
podem desenvolver habilidades do Pensameénto Computacional de forma contextualizada e
divertida. Atividades de sequenciago de imagens de uma histéria, reconhecimento de padroes
em cantigas, associagio de nimeros a guantidades e exploracio musical em ambientes digitais
introduzem as criangas a conceitos computacionais de maneira natural.

Piiblico-Alvo:
Estudantes da Educagdo Infantil (creche e pré-escola) de escolas publicas.
Professores da Educagio Infantil de escolas publicas.

i
O projeto prevé a entrega de tecnologias gamificadas que proporcionam ludicidade,
movimento, coordenagio, motivaco, alegria-ao ato de aprender e ensinar.

Trilhas gamificadas - Matematica
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Titulos/ temas/fases:

Aprendendo o Sistema de Numeragio Decimal; Sistema de Numeragdo: Sequéncia e
Quantidade; Formas Geométricas no Cotidiano; Grandezas no Cotidiano; Medidas no
Cotidiano; Posicdes e Diregdes; Sistema de Numeragao: Resolugéio de Problemas; Entendendo
e Construindo: Graficos e Tabelas; Compras com Dinheiro; Formas Geométricas;
Reconhecendo as Grandezas no Cotidiano; Medidas Padronizadas e Ndo Padronizadas;
Sistema de Numeragfo Decimal: Sequéncia; Sistema de Numeracio: Comparagdo; Sistema de
Numeragio: Problemas de Adicdo e Subtragio; Resolvendo Problemas: Somar, Subtrair e
Dividir; Reconhecendo as Formas Geométricas no Dia a Dia; Interpretando e construindo
Graficos e Tabelas; Espaco e Localizagiio; Medidas de Valor: O Real.

Atividade interativa de multipla escolha de texto e multipla escolha de imagens; atividade
interativa de organizar elementos, sejam letras, palavras ou mimeros; atividade interativa de
preenchimento; atividade interativa de arrastar e soltar; atividade interativa de ligar e
associar.

Trilhas gamificadas - Letras

Titulos/ temas/fases: todas asletras do alfabeto brasileiro, com pelo menos vinte temas /fases;
Piiblico-alvo:

Estudantes e educadores da Educacio Infantil.

Recursos interativos:

3

Atividade interativa de miltipla escolha de-texto e miltipla escolha de imagens, atividade
interativa de organizar letras ou silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade
interativa de preenchimento.

Trilhas gamificadas — Cantigas
Titulos/ temas/fases:

A barata diz que tem; Janelinha; Peixe vivo; Tirel o pau no gato; A linda rosa juvenil;
Borboletinha; Um dois feijio com arroz; A bandinha; Indiozinhos; A pulga e o percevejo;
Pirulito que bate bate; Papagaio louro; Alecrim dourado; O sapo ndo lava o pé; Ciranda
cirandinha; A canoa virou; Fui morar numa casinha; De abdébora faz meldo; Quem me ensinou
a nadar; Se essa rua fosse minha; Pombinha branca; Marcha soldado; Sapo curury; Meu
pintinho amarelinho; Af eu entrei na roda; A galinha do vizinho; Meu lim3o, meu limoeiro; Cai,
cai baldo; O cravo e a rosa; Samba lel&; Caranguejo ndo é peixe; A dona aranha,
Piiblico-alvo:

Estudantes e educadores da Educa¢do Infantil.
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Recursos interativos:

Atividade interativa de miltipla escolha de texto e miiltipla escolha de imagens; atividade
interativa de organizar elementos, sejam letras, palavras out niimeros; atividade interativa de
preenchimento; atividade interativa de arrastar e soltar; atividade interativa de ligar e
associar,

Trilhas gamificadas - Contos

Titulos/ temas/fases:

0 patinho feio; O rato do campo e o rato da cidade: Cinderela; A polegarzinha; O ledo e o rato;
A bela e a fera; Os trés porquinhos; A raposa e as uvas; Chapeuzinho vermelho; Jodo e o pé de
feijio; A cigarra e a formiga; O soldadinho de chumbo; O cachorro e o crocodilo; A branca de
neve; A galinha dos ovos de ouro; A lebre e a tartaruga; A bela adormecida; Lenda ubuntu; A
pomba e a formiga; O principe sapo; Rapunzel; Pinéquio; Os viajantes e 0 urso; Cachinhos
dourados e os trés ursos; O gato de botas; O sapo com medo d'agua; O mosquite e o touro; joao
e Maria; A raposa e o corvo; Aprincesaea ervilha; A onca e o bode; A assembleia dos ratos.

Pablico-alvo:
Estudantes e educadores da Educagio Infantil.

Recursos interativos:

Atividade interativa de miltipla escolha de texto e miuiltipla escolha de imagens; atividade
interativa de organizar elementos, sejam letras, palavras ou niimeros; atividade interativa de
preenchimento; atividade interativa de arrastar e soltar; atividade interativa de ligar e
associar.

As tecnologias gamificadas possuem caracterfsticas que sdo comuns a todas elas.
Aplicativo iOS e Android; ;

Aplicativo com funcionalidade de acesso online com usudrio tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais
senha, e acesso por usudrio conector Apple, Google e Microsoft para i0s.
Aplicative com funcionalidade de acesso off-line mediante login memorizado;
Aplicativo com trithas de aprendizagem com recursos para visualizacio do percentual de
conclusioc e quantidade do tema/fase, visualizacio da quantidade de pontos atuais e
pontuacio maxima, recursos de ranking com a pontuagdo atingida, recursos de ranking para
com a pontuagdo dos trés primeiros colocados, troféus ou medathas de diferenciacdo dos
colacados e sua prépria posi¢do, recursas de temas/fases em sequéncia obrigatéria com
percentual minimo ou sem sequéncia obrigatéria, a critério do professor, recursos de entrega
de certificado em caso de conclusio com sucesso;
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Aplicativo com visualizagdo das permissoes e redes e turmas nas quais o usuario esteja
cadastrado; i

Aplicativo com controle de downloads com ol sem Wi-Fi.

Aplicativo com férum para interacao em tépicos, responder mensagem do topico e mensagens
de outros usudrios;

Aplicative para salvar topicos para cansulta offline;
Aplicativo para visualizagio de avisos;

Aplicative para reunides/aulas ao vivo disponibilizados e gerenciados pelo professor;
Aplicativo com funcionalidade de sincronizacio online que permita receber novos temas /fases
para utilizagio online e off-line;

Aplicative para miltiplas contas podendo mudar de contas durante o uso
Aplicativo para recurso para recuperagioc de senha mediante usuarioc e e-mail
Aplicativo para alterar senha, informando senha atual e a nova senha mais confirmagao.
Aplicativo para listagem dos professores do usudrio conforme turma selecionada.
Aplicativo para sair do usuiric logade e esquecdlo do aplicativo.
Aplicativo com controle de sincronizacio de trilhas gamificadas com o ambiente em nuvem;
Aplicativo com atividades lidicas digitais com funcionalidades de aumente e diminuicio de
fonte de lefra;

Aplicativo com atividades ludicas digitais com funcionalidades de contraste normal, escala de
cinza e alto contraste;

Aplicativo com atividades ladicas digitais com funcionalidades de blogueio de som;
Licenciamento de uso para todos estudantes e professores,

Ambiente online com acesso por us:uério conector Google, Microsoft, Apple;
Ambiente online com acesso por usudrio tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, com recursos
de autenticador de verificacdo em duas etapas, para protegio de possiveis invasdes, do tipo
Microsoft Autenticador e/ou Google Autenticador efou similar;
Ambiente online com acesso por usudrio tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, Com recursos
de autenticador de verificagio em duas etapas, para protegiio de possiveis invasdes, por meio
de geragio de codigo e envio a e-mail previamente cadastrado;
Ambiente online com recursos de habilitagdo de “recapctha” caso o usudric erre a senha
determinada quantidade de vezes, para prote¢do contra invasdo por robds automatizados;
Ambiente online com recursos de trilhas que possam emitir certificados de conclusdo e com
possibilidade de validag3o de certificado;

-
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Ambiente online com recursos de trilhas com compartithamento em turmas com configuragao
de datas de agendamento de inicio e fim;

Ambiente online com recursos para que o estudante acompanhe o seu progresso e
desempenho na trilha de aprendizagem por meio de histérico e ranking, que podera ser
configurade para apresentar o desempenho de todos os estudantes ou somente as trés
primeiras posicfes e a sua prépria posi¢io;

Ambiente online com recursos que permitam ao professor visualizar na trilha de
aprendizagem todos os estudantes com suas porntuagBes e tempo de uso em cada fase/eixo,
bem como a média de cada fase/eixo em grafico;

Ambiente online com recursos de geragio de relatorios abrangentes sobre o uso de trilhas
gamificadas.

Ambiente online com recursos de apresentar dados detalhados do uso de trilhas gamificadas
sobre o progresso individual dos estudantes, o desempenho das turmas e o uso geral das
trilhas em escolas ou redes de ensino.

Ambiente online com recursos de apresentar dados detalhados do uso de trilhas gamificadas
para fornecer insights importantes sobre o desenvolvimento dos estudantes em cada trilha,
indicando a quantidade de habilidades concluidas, as habilidades pendentes, as notas obtidas
e o status de aprovagdo.

Ambiente online com recursos de acesso a dados detalhados do uso de trilhas gamificadas
onde os gestores possam acessar 0S relatérios das escolas efou rede de escolas.
Ambiente online com recursos de acesso a dados detalhados do uso de trilhas gamificadas
onde os professores vinculados a uma turma possam acessar os relatorios de suas turmas.
Ambiente online com recursos de acesso a dados detalhados do uso de trilhas gamificadas por
meio de filtros que possam refinar os dados dos relatérios, com opcoes de filtro de perfodo
flexiveis, com pelo menos o seguinte: fltimos 7, 14, 28 ou 30 dias; hoje, ontem; esta semana
(domingo ou segunda-feira); semana passada (domingo ou segunda-feira); este més, més
passado; este ano, ano passado; perfodo personalizado;

Ambiente online com recursos de acesso adados detalhados do uso de trilhas gamificadas para
realizar a aplicagdo do filtro com base no histérico de compartilhamento da trilha nas turmas
da rede dentro do perfodo selecionado;

Ambiente online com recursos de permitir asselegdo de trilhas gamificadas especificas para o
relatdrio. !

Ambiente online com recursos de apresentar uma funcionalidade de mesclagem para trilhas
gamificadas idénticas compartilhadas na mesma rede durante o periodo selecionado,
apresentando caixa de selecdo com as trithas iguais & selecionada, permitindo a unificagdo e
mesclagem dos dados para o relatério.
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Ambiente online com recursos de critérios especfficos para a identificacio de trithas
gamificadas iguais, considerando nomes de eixos e habilidades, alteragbes em projetos, como
modificacdes no nivel da regra da trilha, alteractes na ordem dos elementos, como a mudanga
de posigio de eixos e habilidades.

Ambiente online com recursos de permitir a definico de um nome para a jungdo de trilhas
gamificadas mescladas.

Ambiente online com recursos de apresentar e selecionar escolas que possuem turmas coma
trilha educacional selecionada compartilhada;

Ambiente online com recursos de permitir-a sele¢do de escolas e turmas especificas para
incluséio no relatério de trilhas gamificadas;

Ambiente online com recursos de exibir no topo do relatério de trilhas gamificadas o nome da
escola selecionada e o nome da trilha, as informagdes agrupadas por escola, com no minime as
seguintes informagdes: nome da tritha, graficos com ponteiros de 0 a 100%, representando o
uso geral da trilha e mais outros graficos contendo representagao do uso de cada eixo da trilha;

Ambiente online com recursos de apresentar relatério de trilhas gamificadas por escola,
contendo tabela estatistica dos registros; com as informacgdes de total de participantes,
habilidades concluidas, habilidades pendentes e porcentagem de habilidades concluidas;
Ambiente online com recursos de relatério de trilhas gamificadas que apresente tabela com o
total de participantes, com a soma dos estudantes de todas as turmas da escola selecionada;
com a quantidade totalde habilidades concluidas em todos os eixos da trilha; coma quantidade
de habilidades ainda nio realizadas e com o percentual de habilidades conclufdas em relagio
ao total de habilidades da tritha;

Ambiente online com recursos de relatério de trilhas gamificadas que apresente tabela com os
registros de realizagio por parte dos estudantes das escolas selecionadas, mostrando o nome
do estudante, nome da turma a qual pertence, nota de cada eixo, quantidade de eixos
conciuidos e quantidade de eixos pendentes;

Ambiente online com gestdo da estrutura hierarquica escolar anual de redes, sub redes, turmas
e estudantes, para controle dos dados dos estudantes, turmas vinculadas, com permissio de
leitura e/ou edi¢io. !

Ambiente online com gestdo que permita cadastrar estudantes, professores, gestores.
Ambiente online com gestdo de estudantes, professores, gestores, com funcionalidades para
editar, transferir, desativar e remover usuarios de uma turma.
Ambiente online com gestio que permita cadastrar, editar e excluir redes de escolas e turmas.
Ambiente online com gestao gue permita a criagiio de grupos exclusivos dentro das turmas
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escolares, com objetivo de envio de contetidos educacionais especificos para os estudantes dos
grupos.

Ambiente online com gestio que permita a inscri¢do de estudantes nas turmas de forma
automatica ou autorizada, '

Ambiente online com recursos para gue os estudantes utilizem as trilhas gamificadas também
por meio de browsers, independentemente de aplicativos.

Licenciamento de uso para todos estudantes e professores.
Aplicativo de criagio de novos contefidos

Aplicativo de criagic de novos contelidos para as trilhas gamificadas, versao Windows 10 ou
superior e Linux Educacional 6 ou superior, funcionalidade de uso que nio dependa de
conexio com Internet para criagio;

Aplicativo de criagio de noves contetidos para as trilhas gamificadas com recursos para
publicagio no ambiente online de trilhas gamificadas;

Aplicativo de criagio de novos contetidos para as trithas gamificadas com recursos para gerar
automaticamente informagdes de conformidade demonstrando erros de criagdo com oS
seguintes alertas minimos: Auséncia de texto no enunciado, auséncia de imagem, resposta nio
pode ser vazia, auséncia de respostas nas alternativas, auséncia de preenchimento de
alternativa, auséncia de resposta correta, auséncia de arquivo de dudio, auséncia de arquivo
de video, auséncia de arquivo para download, auséncia de objeto incorporado, texto vazio,
auséncia de descricio daimagem.

Aplicativo de criagdo de novos contetidos para as trithas gamificadas com recursos de status
de conformidade sempre visivel alertando para eventuais inconsisténcias;
Aplicativo de criagdo de novos contetidos para as trilhas gamificadas com recursos para
criagio de telas com atividades ladicas digitais de miiltipla escolha de textos, criagio de telas
com atividades hidicas digitais de miltipla estolha de imagens, criacdo de telas com atividades
ladicas digitais de preenchimento de lacuna, criacio de telas com atividades lidicas digitais de
organizar sequéncias numéricas, criagio de telas com atividades lidicas digitais de jogo da
membria, criacio de telas com atividades ludicas digitais de organizar letras, silabas, palavras,
criacio de telas com atividades ltidicas digitais de associar por meio de arrastar e soltar textos
e imagens, criagio de telas com atividades lidicas digitais de ligar textos com texto, imagens
com textos, imagens com imagens; !

Aplicativo de criagdo de novos contetiidos para as trilhas gamificadas com recursos para
criacio de telas com atividades lidicas digitais de multipla escolha de textos, criagio de telas
com atividades ludicas digitais de miltipla escolha de imagens, criagdo de telas com atividades

lidicas digitais de preenchimento de lacuna, por meio de importagao de planitha;
i

!
i
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Aplicativo de criagdo de novos contetidos para as trilhas gamificadas com recursos de
classificaciio de telas exclusivas visfveis somente para o professor;
|

Aplicativo de criagdo de novos contetidos para as trilhas gamificadas com recursos de
produgdo de atividades de miltipla-escolna com IA (inteligéncia artificial);
Licenciamento de uso para professores.

Aumento do engajamento e do interesse dos estudantes nas atividades de aprendizagem.
Desenvolvimento de habilidades iniciais de letramento e numeramento de forma lidica e
interativa. !

Introduciio e familiarizacio das criangas com o uso de tecnologias digitais em um ambiente
educacional seguro e mediado.

Desenvolvimento das primeiras nogdes de Pensamento Computacional, como reconhecimento
de padrdes, sequenciacio e algoritmos basicos.

Professores mais capacitados e confiantes no uso pedagbgico de tecnologias educacionais em
suas praticas.

Melhora na qualidade do ensino e na diversificacdo das estratégias pedagdgicas na Educacao
Infantil.

Redugiio da desigualdade digital entre criancas de diferentes contextos socioecondmicos.
Produgio de registros (portfélios digitais, relatérios de observagdo) que evidenciem o
desenvolvimento das criancas em relagdo aos objetivos propostos e as competéncias da
computagio na Educacio Bastca.

A implementagde do "Projeto de Implementagiio de Tecnologias Gamificadas na Educagio
[nfantil” oferece uma gama de beneficios significativos para todos s envolvidos no processo
educacional. '

Ferramentas robustas de gestdc ¢ controle: Para a Secretaria de Educaciio e os gestores
escolares, o projeto oferece o ambiente online de gestio permite o acompanhamento
detalhado do uso das trilhas gamificadas em nivel de rede, escola e turma.
Relatérios abrangentes: disponibilizar tecnologias sem controle pode ser um perigo, mas o
projeto oferece relatérios sobre o progresso individual dos estudantes, o desempenho das
turmas e o uso geral das trilhas, Os gestores podem visualizar a quantidade de fases concluidas
e pendentes, as notas obtidas e o status de aprovagao dos alunos.
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Gerenciamento da estrutura hierdrquica escolar: Hé recursos para cadastrar, editar, transferir,
desativar e remover usuirios.

Seguranga: O projeto permite o controle de acesso, com opgdes de autenticagiio em duas etapas
para major seguranga e acesso por conectores Google, Microsoft e Apple.
Alinhamento a BNCC: Os gestores tém a certeza de que 0s contetidos estdo alinhados 8 BNCCe
podem obter dados detalhados para fornecer insights sobre o desenvolvimento dos estudantes

em cada trilha, facilitando a tomada de decisGes pedagégicas e administrativas embasadas em
evidéncias.

Formacio, capacitagdo: ndo ha duvidas que o principal obstaculo para o uso das tecnologias
educacionais nas escolas é a dificuldade que os professores tém para manejar aplicativos,
plataformas, softwares. O projeto fornece recursos para capacitar os professores no uso
pedagégico dessas tecnologias, fomentando a incorporagio desses recursos em seus
planejamentos e préticas diarias.

Acompanhamento do progresso do estudante: O ambiente online permite o acompanhamento
do progresso e desempenho dos estudantes, fornecendo dados importantes para a avaliagdo e
0 planejamento de intervengdes pedagdgicas mais eficazes.
Recursos de acessibilidade: A narragdo em todas as telas e videos e os recursos de ajuste de
fonte, contraste e bloqueio de som, tornam o material mais inclusivo, permitindo o uso por
estudantes com necessidades especiais.

Recursos pedagégicos diversificados e engajadores: As trilhas gamificadas interativas, com
atividades focadas em letras, niimeros, cantigas populares e contos, oferecem recursos que
aproximam os professores dos estudantes, atualizando as metodologias de ensino-
aprendizagem, proporcionando praticidade e alinhamento com 2s demandas do século XXL
Criatividade e contextualizagdo: O projeto também oferece aplicativo de criagdo de novos
contetidos, que permitem aos professores adaptarem e personalizar as atividades as
necessidades especificas de suas turmas.

Motivagio e engajamento: Para os estudantes o projeto oferece a ludicidade das trilhas
gamificadas que tornam o, aprendizado mais prazeroso.
Alinhamento & educagiio do século 21: como nativos digitais, os estudantes anseiam e esperam
que a escola Ihes dé recursos e opgdes de uso das tecnologias no dia a dia escolar. 0 projeto
satisfaz esta demanda aproximando a escola dos estudantes.
Gamificagio: desde a mais tenra idade as criangas aprendem a gostar dos jogos, aprendem a
superar desafios, receber recompensas. O projeto Ihes d4 esta perspectiva, atuando em uma
area que eles ji dominam, podendo avangar no aprendizado para a vida.
'
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Integragdo familiar: os estudantes veem que 0s adultos estio o tempo todo em seus celulares,
quando querem usi-los ouvem que 0s celulares nio servem para criangas. O projeto leva as
familias a possibilidade de se integrarem melher, dando sentido ao uso dos celulares pelos

mais novos, direcionando seus esforgos para o estudo, dando direcionamento para o bom uso
das tecnologias.

Possibilidade de aprendizado com tecnologias educacionais em casa: atuaimente é quase
impossivel acs pais manter os filhos longe dos celulares, mesmo nas camadas das populagoes
mais carentes. A gamificagio pode levar as casas a opgio de que os filhos ndo gastem tempo

somente em midias sociais, mas propercione que o ambiente doméstico seja uma extensio da
escola.

Seguranga: Os pais podem tera tranquilidade de que seus filhos estdo utilizando a tecnologia
de forma segura e mediada no ambiente escolar, com potencial para complementar o
aprendizado em casa.

Utilizacdo online e offline: A possibilidade de acesso off-line do aplicativo também facilita o
uso em diferentes contextos, especialmente nas camadas mais carentes da populagéio na qual
as conexdes com Internet sdo de baixa qualidade ou inexistentes.
Aprendizado de qualidade: Para‘os pais dos estudantes, o projeto traz a certeza de um bom
aprendizado alinhado as diretfizes educacionais nacionais (BNCC) e a possibilidade de usodas
tecnologias em casa para fins educativos.

Diminuicio da desigualdade e a exclusio digital e social: os pais se sentiriio satisfeitos porque
os recursos sio oferecidos a todas as criancas, independentemente de seu contexto
socioecondmico, com a oportunidade de se engajarem COm recursos tecnoldgicos relevantes
para a sua formacg&o.

Inclusdo Digital e Social: O projeto contribui para a incluséo digital e social das criancas em
escolas piiblicas, oferecendo oportunidades de contato com TYeCHrSos tecnoldgicos.
Melhora na Educagio Basica: A iniciativa visa o desenvolvimento integral das criangas, o
fortalecimento do vinculo com a escola e a introdugdo a conceitos fundamentais da
computacio educacional.

Producio de Evidéncias do Desenvolvimenifo Infantil: O projeto pode gerar registros que
evidenciem o desenvolvimento das criangas em relacio aos objetivos propostos e as
competéncias da computagdo na Educagio Bésica, integrando as experiéncias de leitura e as
interagdes tecnolégicas.
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(Conforme Manual de Execu¢do Financeira dos Programas de Apoio 4 Educacdo Infantil -
FNDE/MEC e Resolugio FNDE n® 7, de 02 de maio de 2024)

Com base nas orientagbes do Ministério da Educagac e do Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educagio (FNDE), o Municfpio devera observar os seguintes
procedimentos e diretrizes complementares na execucio dos recursos vinculados a este Plano
de Trabalho, em conformidade com o Manual de Execucio Financeira dos Programas de Apoio
3 Educacio Infantil e com a Resolugdio FNDEn® 7 /2024, que dispde sobre a prestagdo de contas
por meio do BB Agil.

SEB/MEC: autoriza a transferéncia dos recursos, calcula o valor por matricula, acompanha a
execucio fisica e analisa a prestagfio de contas técnica,

ENDE: abre e mantém a conta corrente especifica, realiza o repasse, analisa a execugio
financeira e emite parecer conclusivo.

Municipio (EEx): executa diretamente as atg:ﬁes, aplica os recursos conforme as normas,
publiciza os valores e presta contas exclusivamente pelo BB Agil, com parecer do CACS-
Fundeb.

CACS-Fundeb: acompanha e fiscaliza a utilizacio dos recursos e emite parecer conclusivo no
médulo SIGECON.

1. Autorizacio: o MEC/SEB autoriza e publica Portaria no DOU.
2. Abertura da Conta: o FNDE abre conta especifica no Banco do Brasil.
3. Transferéncia: repasse em parcela finica anual.
4. Execugio: despesas de custeio permitidas (art. 70 da LDB) conforme plano de trabalho.

5. Aplicacdo Financeira: fundo de curto prazo ou poupanga.
6. Prestagio de Contas: via BB Agil até 30 de junho do ano seguinte.
7. Reprogramagio: dentro do prazo de 24 meses, informada no BB Agil.
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II - manutengdo e conservagao de instalacdes e equipamentos;

M - uso e manutengdo de bens e servicos vinculados ao ensino;
A - atividades-meio necessarias. ao funcionamento das escolas;
VIII - aquisigho de material didatico e manutencio do transporte escolar.

- Obras e construgdes;

- Equipamentos permanentes;

- Bolsas e gratificagdes fora da folha;

- Despesas alheias 3 Educagdo Infantil;
- Saques e transferéncias indevidas;

- Amortizacio de dividas.

Movimentaciio exclusiva na conta especifica (Decreto ne 7.507/2011).

Pagamentos somente via DOC, TED ou ordem bancéria.
Aplicagdo  financeira obrigatéria em fundo de curto prazo ou poupan¢a.
Identificacio do FNDE e do programa em todos os documentos fiscais.

Dar ampla publicidade conforme Lei n® 12.527 /2011,

Publicar valores, plano de aplicacdo e situacdo da execugdo.
0 FNDE divulga transferéncias = no portal www.fnde.gov.br/sigefweb.
12.7. Prestacdo de Contas - BB Agil Prestagdo exclusiva pelo BB Agil (Resolugdo FNDE n?
7/2024).

128, Devolugdo e Reprogramacao de Recursos
Saldo ndo  utilizado: devolugio via GRU, com corregio  pela  Selic.
Reprogramacao permitida até 24  meses, registrada  no BB  Agil
12.9. Fiscalizagiio e Controle Social

CACS-Fundeb exerce controle social com acesso aos documentos.
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Argquivamento obrigatério por 20 anos.

Monte Negro/RO, 15 de outubro de 2025.

Gilvania Bergamo Moratio
Secretiria Municipal de Gestdo em Educagao
Portaria 826/GAB/2017
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i viswalizar Pix agrupados

335011024655312022
Extrato conta corrente 01/10/2025 10:33:12
Clienta - Conta atual
Agéncia 4002-9
Contacorrente  18763-1 PM MONTE NEGRO-EDUCA
Periodo do
extrato 09 [ 2025
Langamentos i
Di. Dt . Histér
balancete movimentos Ag. origem Lote istdrico Documento Valor R$ Saldo
30/12/2024 o000 00000 000 Saldo Anterlor 000C
2610912025 0000 14056 632 Qrdem Bancaria 4,853.059.000.009 525,643,586 C
003782570001-81 FUNDO NACIONAL DE DESE
26/09/2025 0000 00000 271 BE-APLIC C.PRZ-APLAUT 1.972 525.643,58 D 000C
BB RF Curto Prazo Automético
30/09/2025 0000 00000 999 SALDCO Dooc
wek 5 CONTA NAC FOI MOVIMENTADA ***
OBSERVACOES:

Transago efetuada com sucesso por: JG340022 ANABEL DA SILVA. ;
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